Desvendando o Diagrama de Casos de Uso
O Mapa do Tesouro do Seu Sistema

Vamos desenhar juntos como funciona a nossa Loja de CDs?
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O “O Que” vs. O “Como”

MENU

e Pizza

» Hamburguer
- Salada

O Diagrama é como um Ele NAO mostra como
Cardapio. Ele mostra o que o chef prepara o prato
vocé pode pedir. (cddigo).
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Quem sdo os Personagens? (Atores)

* Eles sao papéis, ndo
pessoas especificas
(ex: Joao ov Maria).

e Podem ser humanos
ov ate outros
sistemas!

Cliente Vendedor -
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O que os personagens guerem fazer?

Desenhamos Elipses.

L~ Regra de Ouro:

O nome é sempre
um VERBO! -

__:5_5%

Organizar

x Comprar CD Estogue
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A Conexao (Associa¢ao)

7T
7T\ ( Comprar CD )
| ,g\ Ei, eu interajo com '
/ \ ssol

Cliente

Uma linha simples liga o personagem a agao. -
LEGS
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A Regra do “Eu Preciso” (Include)

<include>>

VenderCDs |------->

T

azer

Para Vender CDs, o sistema PRECISA incluir oLogin.
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A Regra do “Se Quiser”

Calcular De@

!
, <<extend>>
1

Vender CDs

Eu vendo o CD normalmente... mas SE

QUISER, eu estendo com um Desconto.




Permanent Marker

O Mapa Completo da Nossa Lo;a

Loja de CDs

| <-¢:extend>> 2

 Atendente

| «mclude:-:-‘ | | -' <<mclude>>
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Sua “Cola” Rapida (Resumo)

Para vocé nunca mais esquecer!

% Ator (Quem faz)

D CasodeUso (0 quefaz)

Associacao (Interage)

_ SSinclude>> 5 Include (Obrigatério - Precisa)

________ >  Extend (Opcional - Se quiser) , ¢¢
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Pronto para desenhar?
Y

O segredo é a simplicidade. O diagrama serve para
conversar com o cliente e entendero que ele precisa.

Maos a obra!



